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Apresentacao

A Matematica é considerada como uma componente imprescindivel na formag¢ao do homem. A evolugdo tecnolégica
e diversidade de problemas que se colocam no dia-a-dia de qualquer sociedade realcam a necessidade de dominar
varios tipos de raciocinios e utilizar de diferentes formas os conhecimentos matematicos.

O curriculo de matematica para o ensino primario esta concebido de forma a contemplar a sua adaptagao ao nivel do
desenvolvimento e progressao dos alunos com diferentes interesses e capacidades.

Consequentemente, é de realcar que o ensino da matematica deve desenvolver a aquisicdo de conhecimentos e de
técnicas que possam mobilizar o desenvolvimento de capacidades e de atitudes imprescindiveis para a formacdo geral
do individuo.

O aluno deve ser encarado como um participante activo na construgao dos conhecimentos matematicos. Por isso, uma
das principais tarefas do professor é organizar os meios e criar um ambiente favoravel a aprendizagem.

O programa da 4.2 Classe sugere como novidade no tema da geometria o estudo de angulos. Pretende-se que o
aluno tenha nocao intuitiva de angulo e seja capaz de medir e construir angulos, dadas as suas amplitudes. Um salto
gigantesco se da em relagdo aos numeros, pois, o aluno avanca para a classe de milhdes, destacando-se a leitura dos
numeros e a sua escrita em compreensdo. Para grandezas e medidas, surge a medida de superficie, realcando o calculo
de area do rectangulo e do quadrado. Quanto aos subtemas “tempo e moeda”, sugere-se a realizacdo de exercicios
praticos para facilitar a compreensao dos alunos, fazendo interligacdo com o seu dia-dia.

Neste Programa, estdo tracadas as metas a serem alcancadas pelos alunos sob direc¢ao do professor, contando com
a sua pericia pedagogica e arte. A intencdo da concepcdo deste novo modelo do Programa Curricular é de melhorar a
eficacia e a eficiéncia no que diz respeito a qualidade do processo de ensino-aprendizagem; potenciando desta forma
o professor, dando-lhe uma ferramenta valiosa que oferece maior compreensao dos objectivos, finalidade do ensino e
que facilite as suas actividades no processo de ensino-aprendizagem.

Como se pode notar, mais adiante, o programa prop&e a distribui¢do dos conteddos por trimestre de forma transversal,
ou seja, em cada trimestre sugere-se o tratamento de uma parte dos trés temas, de forma a combinar tanto a geometria
assim como as grandezas com os nimeros.
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Pretende-se que o professor esteja capacitado aajudaroaluno na construcdo do conteddo dasua prépria aprendizagem,
sendo um dos principais protagonistas durante a realizacdo metodoldgica das aulas. O programa apresenta ainda
propostas sobre as estratégias a serem utilizadas na construcdo de conhecimentos, baseando-se nas metodologias
participativas para a aprendizagem do aluno.
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Introducao a Disciplina

A Matematica é uma ciéncia que se ocupa do estudo de nUumeros, objectos geométricos, medidas e relacdes entre
eles. Ela constitui um fundamento para o pensamento logico aplicavel em todas as esferas de actividade humana, pois,
ajuda solucionar problemas do quotidiano referentes a calculos, previsdes, optimizacdo e estimativas dos factos ou
numeros.

O Curriculo de Matematica deve estar centrado no desenvolvimento do poder matematico, porque, o poder matematico
inclui a capacidade de explorar, conjecturar, e raciocinar logicamente; para resolver problemas ndo rotineiros; para
comunicar sobre a matematica e através dela; e para estabelecer conexdes dentro da matematica e entre a matematica
e outras disciplinas. Nesta perspectiva, é responsabilidade dos professores em escolher actividades matematicas que
aliciem a inteligéncia e o interesse dos alunos, providenciar oportunidades para aprofundar a compreensao do porqué
a matematica esta a ser estudada e das suas aplicac8es, organizar discurso na sala de aula de modo a despertar a
atencdo dos alunos, orientar o trabalho individual em pequenos grupos e com toda a turma.

Segundo Case & Bereiter (1984); Cobb & Steffe (1083); Davis (1984, Hiebert (1986); Lambert (1986); Lash & landau (1983)
e Schienfeld (1087), citados por Ponte (1994. pag. 2), os resultados da investigacdo em psicologia da cognicdo em
educacdo matemadtica indicam que a aprendizagem ocorre quando os alunos assimilam activamente nova informacao
e experiéncias e constroem os seus préprios significados. Este novo paradigma fundamental passa de aprendizagem de
Matematica como acumulacdo de factos e técnicas para a aprendizagem da Matematica como um conjunto integrado
de instrumentos que permitem atribuir sentido a situa¢des matematicas (Resnick 1987).

Assim sendo, o processo de Ensino-Aprendizagem deve estar centrado no aluno, de forma que este seja encarado
como um participante activo na constru¢do dos conhecimentos matematicos na sala de aulas e fora dela. Uma das
principais tarefas do professor é organizar os meios necessarios e criar um ambiente favoravel a aprendizagem, tendo
em conta as seguintes finalidades:

» Desenvolvimento das capacidades de raciocinio;
» Desenvolvimento das capacidades de comunicagao;

» Desenvolvimento das capacidades de resolver problemas:
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» Conhecimentos sélidos dos conceitos, formas e procedimentos matematicos;

» Capacidade de estabelecer conex8es entre a Matematica e as outras disciplinas e entre a Matematica e a vida do
dia-a-dia do quotidiano do aluno;

» Iniciativas de criar estratégias que envolvem os alunos em actividades que promovem a compreensao de conceitos,
procedimentos e conexdes matematicas.Pretende-se que o professor esteja capacitado a ajudar o aluno na
construgado do conteldo da sua proépria aprendizagem, sendo um dos principais protagonistas durante a realizagao
metodolégica das aulas. O programa apresenta ainda propostas sobre as estratégias a serem utilizadas na construcdo
de conhecimentos, baseando-se nas metodologias participativas para a aprendizagem do aluno.

NOTA EXPLICATIVA

|- INTRODUGAO

No Ensino Primario, a disciplina de Matematica contempla os temas considerados nucleares: Numeros e Operacdes;
Geometria e Grandezas e Medidas. Para 5% e 62 classes surge outro tema ndo menos importante, a Estatistica.
Finalmente, o tema Proporcionalidade exclusivo para a 62 classe.

Na abordagem de todos os conteudos do Ensino Primario, o Tema “Numeros e Operacbes” aparece de forma
transversal, dada a sua pertinéncia como suporte dos conteldos de outros temas, ou seja, a abordagem de contetidos
sobre Geometria, Grandezas e Medidas, Estatistica e Proporcionalidade ndo pode ser efectivada de forma isolada, sem
estabelecer a sua relagdo com os nimeros.

As tendéncias actuais sobre o processo de ensino-aprendizagem na disciplina de Matematica aconselham que a
abordagem dos diferentes temas para o Ensino Primario deve ser feita em consonancia com a realidade pratica dos
alunos. Esta tendéncia orienta sobretudo que os temas considerados nucleares: NUmeros e Operac¢des; Geometria
e Grandezas e Medidas” ndo devem ser tratados de forma isolada do principio até ao fim, pois, tanto os nimeros e
operacOes, a geometria e as medidas s6 tém significado quando estdo correlacionados com factos concretos.

Nesta perspectiva, a equipa de Matematica que trabalhou na actualizagdo dos Programas Curriculares de Matematica
para o Ensino Primario concebeu um plano de distribui¢do trimestral onde cada um dos trés temas foi dividido em trés
partes, de forma que que em cada trimestre seja abordado uma parte do tema.
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Il- ORIENTACOES

» O quadro abaixo orienta a operacionaliza¢cdo dos Programas Curriculares de Matematica. Um exemplo para a 1°
classe:

Temas e total de aulas por ano Distribuicdo dos temas por Trimestre

» Geometria - 60 aulas | Trimestre O professor recorre ao tema
» NuUmeros e Operagoes - 158 aulas » Geometria - 21 aulas da geometria no programa e
i . busca as primeiras 21 aulas.

» Grandezas - 48 aulas » Numeros e Operacgdes - 56 aulas ) .
Terminadas, vai ao tema de
» Grandezas - 14 aulas nlmeros e operacdes e busca as

primeiras 56 aulas e para fechar
o trimestre, busca as primeiras
14 aulas do tema de grandezas.

Il Trimestre

» Geometria - 14 aulas

» Numeros e Operagdes - 56 aulas Nos trimestres seguintes, o
exercicio sera o mesmo, ou seja,
o professor dara a continuidade
Il Trimestre da sequéncia dos conteddos

» Grandezas - 14 aulas

s Geometria - 25 aulas conforme o planeamento.

> NuUmeros e Operagdes - 46 aulas

» Grandezas - 20 aulas
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Objectivos Gerais da Disciplina de Matematica no Ensino Primario

» Compreender o sentido do nimero;

» Aplicar o calculo com nUimeros inteiros e decimais;

» Compreender a definicdo de proporcionalidade directa;

» Conhecer o espaco;

» Aplicar métodos que resultem no desenvolvimento da capacidade de resolucdo de problemas;
» Analisar o conhecimento de diferentes grandezas;

» Conhecer métodos que desenvolvem a capacidade de comunicar matematicamente, através de argumentos e
justificacBes de opinides.
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Objectivos Gerais da Disciplina de Matematica na 4.% Classe

» Conhecer no espaco as relagdes entre os objectos;

» Conhecer os sélidos geométricos;

» Conhecer as superficies planas e curvas;

» Compreender o conceito de grandezas;

» Conhecer as relacdes temporais entre ac¢des;

» Conhecer os dias da semana;

» Conhecer a moeda angolana;

» Conhecer os nimeros até milhdes;

» Compreender os procedimentos de adicdo e de subtrac¢do dos numeros;

» Compreender a no¢do de multiplicagao.
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Plano Tematico

Horas Lectivas

Tema Trimestre
2 2

1 Geometria I 26 30
2 Numeros e Operacdes até milhdes I 27 2 2 31
3 Grandezas e medidas I 26 2 2 30
1 Geometria Il 24 2 2 28
2 NuUmeros e operacdes 1 24 2 2 28
3 Grandezas e medidas Il 24 2 2 28
1 Geometria 1 26 2 2 30
2 NUmeros e operagdes 11 26 2 2 30

3 Grandezas e medidas 11 27 2 2 31
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Tema 1 Objectivos Gerais:

Geometria » Conhecer os solidos geométricos;

» Compreender as propriedades dos diferentes sélidos;

» Conhecer os quadrilateros;

» Compreender as caracteristicas dos diferentes quadrilateros;

» Compreender a nocdo de semi-recta, segmento de recta e de circunferéncia;
» Compreender o conceito de angulo;

» Conhecer os diferentes tipos de angulos;

» Compreender o procedimento para construcdo de angulos.

Objectivos Especificos Subtemas Contetdos

» Identificar a piramide e o cone; 1.1. Sélidos geométricos » Piramide. 2 8 8
» Reconhecer as propriedades de piramide de » Cone.
cone;

» Identificar objectos reais que representam
piramide e cone.

» |dentificar o trapézio, paralelogramo e o losango;  1.2. Quadrilateros » Trapézio. 2 10 10
» Estabelecer diferencas entre os diferentes » Paralelogramo.
quadrilateros. » Losango.
» Reconhecer a semi-recta, o segmento de recta e 1.3. Rectas e circunferéncias » Semi-recta. 2 10 10
a circunferéncia; » Segmento de recta.
» Tracar a circunferéncia com compasso; » Circunferéncia.

» Reconhecer os elementos da circunferéncia
(centro, raio, corda e diametro).

» Reconhecer a nogdo de angulo; 1.4. Angulos » Nogdo de angulo. 2 1" 13
» Medir amplitude de angulos; » Medigdo de angulos.
» Construir angulos; » Construcdo de angulos.

» Reconhecer os diferentes tipos de angulos. » Classificagdo de angulos.



Tema 2

NUmeros e operacfes até ateé
milhdes

Objectivos Especificos Subtemas

» Ler os nUmeros até milhdes por extensdo e
compressao; Numeros

» Distinguir a ordem e a classe no sistema de
numeragao;

» Decompor os numeros até milhdes;
» Compor os niumeros até milhdes;

» Comparar os nimeros;

» Ordenar os nUmeros;

» Ler os numeros ordinais até 300;

» Identificar a numeragdo romana;

» Ler os nUmeros romanos.

» Reconhecer o algoritmo da adicdo;
» Reconhecer o algoritmo da subtracc&o; Inteiros
» Multiplicar nimeros com mais de 2 algarismos;

» Reconhecer o algoritmo da multiplica¢do por 10,
100 e 1000;

» Reconhecer as propriedades comutativa e
associativa de adi¢do e multiplicacdo;

» Reconhecer a propriedade distributiva em
relagdo a adi¢do e subtraccdo;

» Resolver problemas que envolvem as operacdes
de adicdo, subtrac¢do, multiplicacdo e divisdo.

2.1. Leitura e Escrita de

Objectivos Gerais:

» Compreender a leitura de nimeros até milhdes;
» Conhecer a escrita de nimeros até milhdes;
» Conhecer as operag¢des de niumeros inteiros;
» Conhecer as operagdes com numeros decimais.

Conteldos

» Ordens e classes do sistema de
numeracao.

» Composicdo e decomposicdo de
numeros.

» Comparagdo e ordenacdo de
numeros.

» NUmeros ordinais até 300.
» Numeracdo romana.

2.2. Operagdes com NUmeros » Adigdo e subtracgdo.

» Multiplicagdo por nimeros com mais
de 2 algarismos.

» Multiplicagdo por 10,100,1000.

> Propriedades comutativa e
associativa de adi¢do e de
multiplicacdo.

» Propriedade distributiva em relagdo
a adicdo e a subtracgdo.

» Divisdo por nimeros até dois
Algarismos.

» Resolugdo de problemas.

Ensino Primario
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» Reconhecer o algoritmo da adigdo e subtraccdo
de nimeros decimais;

» Calcular produtos que envolvem os nimeros
decimais;

» Calcular quocientes que envolvem os nimeros
decimais;

» Calcular produtos cujos factores sdo nimeros
inteiros e decimais;

» Calcular quocientes cujo dividendo e divisores
sdo numeros inteiros e decimais.

2.3. Operac¢des com numeros
decimais

» Adi¢do e subtraccao.
» Multiplicacdo.
» Divisao.



Ensino Primario | 59

Tema 3 Objectivos Gerais:

G ran d ezas e m ed | daS » Conhecer as grandezas (comprimento, peso/massa, capacidade, tempo e dinheiro);
» Compreender as relag8es entre medidas de comprimento, peso/massa e capacidade;

» Conhecer as regras para leitura de horas a partir de reldgio;
» Conhecer as relacBes entre valores faciais da moeda angolana.

Objectivos Especificos Subtemas Conteldos

» Reconhecer o metro como unidade principal das  3.1. Medidas de comprimento » Metro: submultiplos e multiplos. 3 6 8

medidas de cumprimento; » Conversdo de medidas.

» Reconhecer os submultiplos do metro; » Perimetro de poligonos

» Reconhecer os multiplos do metro; » Resolugdo de problemas

» Reconhecer arelacdo entre as unidades de
medidas;

» Calcular perimetro de poligonos (rectangulo,
quadro e triangulo);

» Resolver problemas que envolvam o calculo de
perimetro dos poligonos.

» Reconhecer os submultiplos e multiplos do litro 3.2. Medidas de capacidade » Litro: submultiplos e multiplos; 2 5 6

do litro; » Conversdo de Unidades de medidas.

» Reconhecer arela¢do entre as unidades de

» Resolugdo de problemas.
medidas capacidade de massa;

> Resolver problemas que envolvam as medidas
de capacidade.

» Reconhecer o quilograma como unidade 3.3. Medidas de peso » Quilograma: submuiltiplos e 2 4 5
principal da medida de peso; multiplos.

» Reconhecer os submultiplos e multiplos do » Conversdo de unidades medidas.
quilograma; Resolugdo de problemas.

» Estabelecer relacdo entre as unidades de medida
de peso;

» Resolver problemas que envolvam o calculo com
medida de peso.
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» Reconhecer o m2 como unidade principal de
medida de superficie;

» Estabelecer a relacdo entre as unidades de
medidas de superficie;

» Reconhecer as férmulas para o calculo de area
de rectangulo e de quadrado;

v

Calcular area de rectangulo e de quadrado;

v

Resolver problemas que envolvam o calculo de
area.

» Reconhecer as unidades de medida de tempo; 3.5. Medidas de tempo
» Estabelecer relacdo entre as medidas de tempo;

» Transformar unidade de medida para outra
medida;

v

Ler horas a partir de relégio;

v

Resolver Problemas que envolvam o célculo de
medida de tempo.

» Reconhecer os valores faciais da moeda
angolana até 5 000;

3.6. Dinheiro (sistema
monetario)

» Estabelecer relacdo entre os valores faciais da
moeda;

v

Resolver problemas que envolvam adigdo e
subtrac¢do com valores faciais.

3.4. Medidas de superficie

» Unidade de medidas de superficie
» Area do rectangulo.

» Area do quadrado.

» Resoluc¢do de problemas.

’

» Transformacgdes de unidades de
medida de tempo.

» Leitura de horas a partir de relégios.
» Resoluc¢do de Problemas.

» Relacdo entre valores faciais da
moeda.

» Leitura e escrita de valores
monetarios até milhdes

» Resoluc¢do de Problemas.



